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Introduccion:

El uso de software “amigables” que simulan la estimulacion farmacoldgica en modelos computacionales y su
correspondiente registro, junto con el uso de modelos bioldgicos “in situ”, es una tendencia en ascenso como
refuerzo o alternativa a las practicas tradicionales realizadas en farmacologia experimental, debido al ahorro
en tiempo y recursos que conlleva su uso sin demeritar la calidad del proceso ensefianza-aprendizaje. El
aprendizaje asistido por computadora aplicado en la ensefianza de la farmacologia experimental, ademas de
disminuir el uso de animales de experimentacion, fomenta su uso racional y ético.

El presente estudio resalta la percepcion y actitud de los alumnos de 7° semestre de la carrera de QFB
respecto al uso de software para la simulacién y registro por computadora del efecto de diversos farmacos en
modelos virtuales como alternativa y complemento a las sesiones experimentales del laboratorio
correspondiente al mddulo de Evaluacion de Farmacos y Medicamentos 11 (EFM-I1) de la carrera de Quimica
Farmacéutica Biologica de la FES Zaragoza.

Materiales y Métodos

Un cuestionario de diez preguntas relacionadas con el uso de simulacién por computadora para demostrar el
efecto de diversas drogas en modelos virtuales, fue aplicado a un grupo de 88 alumnos de séptimo semestre
de la carrera de QFB, con el requisito de haber realizado el total de sesiones de laboratorio de EFM-II, que
incluia tres sesiones realizadas con el programa PhysioExp 9-0 para simulacion por computadora.
Resultados y Discusion

Los resultados demostraron que el 78 % de los alumnos encuestados considera que la simulacién por
computadora es una alternativa amigable, sencilla y rapida para demostrar el efecto de farmacos en
comparacion con las demostraciones usando animales de experimentacion, contra un 5 % que estuvo en
desacuerdo. Cuando se les pregunto si la simulacion por computadora es la mejor alternativa para reemplazar
las practicas de laboratorio de farmacologia, el 28 % de los alumnos encuestados estuvo de acuerdo. En
cambio, el 29 % estuvo en desacuerdo y el 44.34 % estuvo parcialmente de acuerdo con usar la simulacion
por computadora en el laboratorio de farmacologia. A la pregunta sobre si preferian realizar la practica de
laboratorio correspondiente en lugar de la simulacion por computadora, 39 % de los estudiantes encuestados
estuvieron de acuerdo con ello, en cambio un 13.5 % no estuvo de acuerdo y el 43 % de ellos estuvo
parcialmente de acuerdo.

Conclusiones:

Los resultados del estudio indican que aungue la percepcién de los estudiantes del 7° semestre de la carrera
de QFB encuestados es favorable hacia el uso de la simulacién por computadora empleando modelos
virtuales para la ensefianza de la farmacologia experimental, no estan totalmente de acuerdo con eliminar las
préacticas de laboratorio tradicionales para suplantarlas por sesiones virtuales empleando la simulacién por
computadora.
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